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1. DESCRIPCION GENERAL

La fabricacion aditiva se ha convertido en una tecnologia esencial para los nuevos métodos
de produccion. Desde grandes grupos hasta pequefias empresas estan apostando para lo
gue es ya una revolucién en la industria debido a los diversos beneficios y aplicaciones que
nos ofrece. En concreto, la aplicacién de laimpresién 3D en el deporte es una realidad muy
presente desde hace afos.

El control y manejo de dichas tecnologias supone ciertos conocimientos y destrezas, por
ello es importante la formacién en impresién 3D.

En esta asignatura, se presentan las técnicas, herramientas y procedimientos disponibles
actualmente en el ambito de la fabricacion aditiva. Los alumnos podran conocer las
diferentes tecnologias de impresion 3D mas revolucionarias que existen en el mercado,
tanto equipos de sobremesa como equipos industriales. También veran las posibilidades
de aplicaciéon que presentan en los diferentes sectores, poniendo foco en el area deportiva.

Una vez adquiridos los conocimientos tedricos, podran ponerlos en practica, desde la
realizacién de un disefio hasta la obtencion de la pieza final.

2. OBJETIVOS

Al finalizar la asignatura, los estudiantes estaran equipados con conocimientos solidos
para:

- Conocer toda la metodologia y vocabulario de la impresion 3D.
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- Comprender los principios fundamentales de la fabricacién aditiva.
- Comprender cuando la fabricacion aditiva puede suponer un valor afiadido, ya sea para

producto final o como herramienta de ayuda para el proceso productivo.

- Entender y profundizar en los fundamentos de cada una de las tecnologias existentes en
el mercado, comprender sus usos y limitaciones para saber donde utilizar cada una de
ellas.

- Comprender el proceso de impresion

- Tomar conciencia de las técnicas de ingenieria inversa.

- Conocimiento y puesta en practica del proceso completo de fabricacién para la obtencién
de la pieza final.

- Adquirir las competencias y habilidades necesarias para el trabajo en equipo.

3. CONTENIDOS

BLOQUE 1: INTRODUCCION A LA IMPRESION 3D
TEMA 1: INTRODUCCION A LA FABRICACION ADITIVA
Resultados del aprendizaje

El estudiante después de estudiar el capitulo y realizar los ejercicios, sera capaz de:

e Saber explicar qué es la impresion 3D

e Entender el uso correcto de la impresion 3D

e |dentificar posibles aplicaciones y casos de éxito.

e Entender el porqué de la importancia de la impresion 3D en la industria del deporte.

Contenido

1.1 Grupos principales de fabricacién. Nuevo paradigma.

1.2 Evolucion de la impresion 3D

1.3 La fabricacion aditiva y la industria 4.0

1.4 Ventajasy limitaciones de la adopcion de las tecnologias de impresién 3D.
1.5 Fabricacién tradicional vs fabricacion aditiva.

1.6 Aplicaciones en la industria del deporte.

1.7 Casos de éxitos
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TEMA 2: TECNOLOGIAS Y MATERIALES DE IMPRESION 3D

Resultados del aprendizaje

El estudiante después de estudiar el capitulo y realizar los ejercicios, sera capaz de:

e Conocimiento de los diversos materiales que existen para la impresion 3D y sus
caracteristicas, ventajas e inconvenientes etc.

o Diferenciar los tipos de tecnologias que existen en el mercado.

e Detectar en qué tecnologia se han impreso las piezas.

Contenido

2.1 Materiales poliméricos para impresion 3D. Caracteristicas.
2.2 Materiales metalicos para impresién 3D. Caracteristicas.
2.3 Otros materiales para impresion 3D. Caracteristicas.

2.4 Clasificacion de las tecnologias de impresién 3D.

2.5 Extrusion de material. Descripcién y funcionamiento.

2.6 Tecnologias de fotopolimerizacion.

2.7 Tecnologias de fusién de lecho de polvo.

2.8 Tecnologia inyeccion de material.

2.9 Tecnologia Binder Jetting.

TEMA 3: LAS PARTES DE UNA IMPRESSORA 3D
Resultados del aprendizaje

El estudiante después de estudiar el capitulo y realizar los ejercicios, sera capaz de:

e Identificar los componentes basicos de las impresoras y sus distintas
funcionalidades.
e Entender la importancia de un buen disefio de las partes de una impresora.

Contenido
3.1 Estructura
3.2 Extrusory fusor
3.3 Ejes
3.4 Varillas y rodamientos
3.5 Correas
3.6 Husillos
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3.7 Fuente de alimentacion
3.8 Placa base

3.9 Panel de control

3.10 Cama caliente

3.11 Sensor inductivo

BLOQUE 2: EL PROCESO DE IMPRESION 3D

TEMA 4: DISENO 3D PARA IMPRESION
Resultados del aprendizaje

El estudiante después de estudiar el capitulo y realizar los ejercicios, sera capaz de:

e Entender el proceso completo de impresion.

e Conocer todos los tipos de archivos y sus formas de utilizacidn, desde que se disefia
un producto hasta que se prepara para un determinado tipo de impresion.

¢ Obtener modelos de objetos ya realizados por otros, en los diversos repositorios de
la red.

e Las caracteristicas basicas de funcionamiento del software SKETCHUP de disefio de
modelado de 3D.

e Adquirir las técnicas para preparar los objetos para la impresora, dependiendo de
los materiales, y las caracteristicas fisicas que queramos darle al producto final.

e Conocimientos basicos de disefio para la tecnologia de extrusién de material.

Contenido
4.1 Caracteristicas basicas de disefio para impresién 3D.
4.2 Exportacion a un archivo .stl
4.3 Consideraciones para la preparacion de los modelos para su impresion.
4.4 Reglas de disefio
4.5 Uso del software SKETCHUP. Creacién de un disefio.
4.6 Preparacion del disefio para ser impreso.

TEMA 5: HANDS ON EXPERIENCE
Resultados del aprendizaje

El estudiante después de estudiar el capitulo y realizar los ejercicios, sera capaz de:

e Poner en practica todos los conocimientos adquiridos.
e Saber cdmo operar las tecnologias vistas de impresién 3D.
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Contenido

5.1 Hands on experience: herramientas, técnicas

TEMA 6: POSPROCESADO
Resultados del aprendizaje

El estudiante después de estudiar el capitulo y realizar los ejercicios, sera capaz de:

e Realizar los diferentes post-procesados de las piezas.
e Elegir el post-procesado mas adecuado segun el tipo de impresion.

Contenido

6.1 Técnicas de post-procesado

4. METODOLOGIA DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Grupo presencial:

Se basa en clases expositivas participativas, actividades dirigidas y desarrollo de sesiones
de disefio y impresion con supervision. En el ultimo bloque contaremos con una salida a
un centro puntero en tecnologias de impresion 3D.

Las principales actividades que se realizaran son:

e Alolargo de la asignatura se realizaran actividades como realizacion de disefios 3D,
participacion en debates.

e C(Clase practica de montaje y impresion, con la participacion de los estudiantes.

e Actividades dirigidas (no presenciales)

e Desarrollo de trabajos cooperativos con supervision o autbnomamente

5. EVALUACION

De acuerdo con el Plan Bolonia, el modelo premia el esfuerzo constante y continuado del
estudiantado. Un 40% de la nota se obtiene de la evaluacién continua de las actividades
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dirigidas y el 60% porcentaje restante, del examen final presencial. El examen final tiene
dos convocatorias.

La nota final de la asignatura (NF) se calculara a partir de la siguiente féormula:
= NF = Nota Examen Final x 60% + Nota Evaluaciéon Continuada x 40%
» Nota minima del examen final para calcular la NF sera de 40 puntos sobre 100
» La asignatura queda aprobada con una NF igual o superior a 50 puntos sobre 100

Tipo de actividad Descripcion % Eval.uacmn
continua
Entregas: 35%
Caso practico entrega_bloque1_temal 20%
Caso practico entrega_modelado_sketchup 20%
Caso practico entrega_modelado_y_laminado_1 20%
Caso practico entrega_modelado_y_laminado_2 20%
Caso practico entrega_final 20%
Cuestionarios: 5%
Cuestionario 1 cuestionario_bloque1_2 50%
Cuestionario 2 cuestionario_salida 50%
Examen final 60%
Examen final 100%
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